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O GENIUS (ou Simon, em inglés)
é um jogo da memdria eletrdnico,
muito popular na década de 1980.

O “game” reproduz uma sequéncia de
cores que aumenta a cada rodada e
que deve ser memorizada e repetida
pelo jogador.

Na versdo gambioldgica, os artefatos
sdo montados em latas e embalagens
recicladas, onde serdo instalados
botdes, LED’s e alerta sonoro

A programagdo do jogo é feita
utilizando-se um microcontrolador
Arduino.
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(beep).
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(1} 2 COMPONENTES

4 x LED 2 x RESISTOR 220Q
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2 x RESISTOR 330Q
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€12 Range, Resator 3300, 5% Tolorance, Carbn ik
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4 x PUSHBUTTON 4 x RESISTOR 1KQ
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£12 Range, Resistor 10K0, 6% Toloran

1 x ARDUINO

1 x FONTE 1 x BREADBOARD
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2} 24l EMBALAGEM

Escolha uma embalagem para a
montagem do seu jogo. Sugerimos

que seja redonda, ndo condutora de
eletricidade, possivel de ser fechada
firmemente e com altura suficiente para
armazenar o circuito (minimo de 5 cm,
aproximadamente). Por exemplo:
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LATA DE FILME TUPPERWARE
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Serdo necessarios 8 furos principais:
e 4 para os LED’s (sugerimos 5 mm)
e 4 para os botdes (medidas variaveis)

O cléssico é uma composicdo circular
como no jogo original, mas vale
subverter a posicdo dos componentes!
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NAO ESQUECA DO FURO LATERAL

PARA PASSAR O FIO DA FONTE!






